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VANING 4B & 3B

SIGNAL

SCEN PRODUKTION - TVARKONSTNARLIG

Signal, fran det latinska ordet signum som betyder
mirke eller tecken. En gest eller ett ljud som formedlar
en varning eller ett meddelande. Négot vi kommit
Overens om, ndgot som uppmanar en att handla. Att ska-
pa. Ett pockande vérv: det provar, det ror sig, star aldrig
stilla. Likt kroppen foljer gorandet och forsokandet den
som skapar vart en &n tar vigen. Vem som for och vem
som foljer dr inte alltid ként.

Scenproduktion, tvirkonstndrlig dr precis som det later
en utbildning for den som &r brett intresserad av
scenkonst, som inte vill vilja en disciplin, som vill
jobba med helhet.

I dialog med radande virldsordning, utifran olika
perspektiv och kritisk reflektion, kopplar utbildningen
globala samhéllsutmaningar till konstnirliga praktiker.
Men samtidigt dr det inte fraga om att ha alla svaren
utan om att ta sig an de otympliga fradgorna.

En konstskola ér ett *fore’. Utrymme, tid och resurser
att forsoka fore en maste producera. Fore en behover
beakta publiksiffror och forhalla sig till kritikers asikter.
En konstskola dr d@ven plats for reflektion-i-handling
och artikulation kring konstnarliga uttryck som skapas
och tas emot idag: vad det ir, vad det kan vara, hur det
kan forstés och hur det kan foréndras. En svensk
kandidatutbildning erbjuder studenter hundratjugo
veckor att vara delaktiga i varandras ldarande och
utveckling. Att ta in, processa, ldra, reflektera, 6va,
gora, gora om. Och gora fel — kanske en av de viktigaste
orsakerna att ga en utbildning. En far tid och plats att
prova: inte behdva prestera fardiga produkter utan kan
prova infall och idéer. Och kanske allra viktigast: att
utvecklas som méanniska. Att formera, omformera eller
de-formera det som &r angelédget. Att inom sig sjilv
trycka pa play.

E2 till e4: bonden framfor kungen hoppar framat tva

steg — det vanligaste Oppningsdraget i schack, draget
som sitter spelet i rorelse. E som i epistemologi, liran
om kunskap. E som i erfarenhet. Vad innebér det att
kunna, veta och forsta nagot med och ur erfarenhet,
snarare dn om det som erfars?

Vampyrfladdermossen lyssnar efter sina offer; de ar inte
storre dn en tumme och har lért sig att skilja mellan
olika byten genom att memorera ljudet av offrets
andning. Visste du det?

I processen med SIGNAL har studenterna uppmuntrats
att orddd lyssna till sina impulser — att bara gora och att
skapa sitt eget universum. I sin konstnérliga process dva
sin kénslighet infor andra och virlden genom att rikta
sin uppmérksamhet mot sjilva utforskandet.

Att vara uppmirksam &r att ha en vinta-och-se-attityd
till det en dgnar sig at, utan att direkt soka efter nagot
men samtidigt redo att ta emot det som kommer.
Metoden har varit *grav ddr du star’; rota i individuella
intressen i hopp om att viicka respons hos andra. Koppla
samman 0ga, hand och tanke. Relatera till exceptionella
eller vardagliga hindelser.

I en tid full av distraktioner &r olika forsok att tinka
med hidnderna — bygga en aterbrukskoja, stanna tiden
med en 6gonblicksbil, stilla fragor kring artificiell
intelligens, undersoka hur det digitala kan samspela
med det materiella och fysiska, korskoppla krig och
forruttnelse — hdndelser som tar sig an en storig
verklighet.

I utstiillningen SIGNAL har kandidattreorna i
Scenproduktion tvirkonstnirlig tagit spjarn mot
Havremagasinets curatoriska arstema for 2026, Play.
Utifran var och ens personliga perspektiv och intressen
utforskar och relaterar de till temat genom olika
fragestillningar, material och medier.



Med verket interplay undersoker Sara Ingvarsdotter
interaktion i relation till olika objekt, material, medier;
med uppmaningen du spelar roll! fragar hon sig: vad
bjuder in, vad kommunicerar, vad reagerar, vad
responderar? Nu nér nuet riskerar sluka allt i sin vig
blir var syn pé tiden akut; Linnea Gillberg beskriver sitt
minnesarbete Ett ogonblick i tiden med utsagan:
Kommer du ihag? Den tekniska utvecklingen kommer
snart gora det omdjligt att skilja Al-genererade texter,
bilder, ljud och andra konstyttringar fran sdédana som
skapats av méanniskor, ett dilemma Tuva Dahlgren tar
sig an i verket The AI-merican dream.

Ludwig Rosengren har intresserat sig for olika
varelsers instinkt: att ga i ide, att griva gryt, att bygga
bon, kupor och kojor. I verket KOJAN har hen jobbat
med dubbla signaler och fragar sig: kan ett verk som
handlar om krig dnda signalera virme och trygghet?

I manader har Felicia Thunstrém anvéint sitt sovrum
som ateljé/laboratorium for mogeluppfodning till verket
Putrefactio-F orruttnelse. Processen far henne att undra
om en bryter ner sig sjdlv for att sta ut med virldens
allskons rotor.

Olika aspekter av hallbarhet dr hogrelevant ocksa for
konsten. Dels materiella resurser och miljopaverkan,
dels social och relationell hallbarhet, tillgdanglighet och
atkomlighet, demokrati och rittvisa. I den meningen

SIGNAL

innehaller konsten ocksa hopp. Att reflektera och leka
maste vara de mest héllbara aktiviteter som finns. Det
kraver inte nddvéndigtvis stora resurser. Och det tar inte
slut.

I utstédllningen &r flera verk interaktiva. De bjuder in
besokaren att interagera. Dir interaktionen kan innebéra
andra forslag pa samvaro @n att betrakta. Utgangen &r
inte sjdlvklar, den kan vara lika 6verraskande for den
som skapat hdndelsen som fér den som samspelar. Kort
och gott: lekfulla forsok till allvarligt menat
relationsbyggande.

S4, bdsta besokare: spela pa tangenterna, tryck pa
knappen, titta i den lilla boken, kryp in i kojan, lukta pa
uniformen, kinn pa jorden.

Annika Boholm

Scenproduktion - tvdrkonsntérlig

Luled tekniska universitet, Institutionen for ekonomi,
teknik, samhille och konst (ETKS)

PLAY &r Havremagasinets tema for 2026. Genom utstéllningar, program och nya “ateljéer” utforskar vi PLAY bortom den
sjalvklara betydelsen lek. Hir vidgas ordet till att ocksa handla om att spela, starta och aktivera. PLAY kan dven bli ett
forhallningssitt: att agera, att prova roller, att latsas — och dédrigenom uppticka nya perspektiv.
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FELICIA THUNSTROM

PUTREFACTIO-
FORRUTTNELSE, 2026

KOMBUCHALADER,
ALGGARN/LADER,
STALTRAD,
MANNISKOHAR, RAULL,
KOMBUCHA, JORD.

LINNEA GILLBERG

ETT OGONBLICK | TIDEN,
2026

BJORKVED, ALUMINIUMPLAT

SIGNAL

Den militdra nédrvaron sprider sig i var omvirld. I nyhetsrapporteringen
blandas krig och dodandet av civila med flyktforsok och liv som stoppas
vid grinser. Krig dr inte bara ndgot som forgor liv och landskap, utan dven
en process som bryter ner sig sjdlv. Det som aterstar ér spar, fragment och
rester av det som en gang var.

I installationen Putrefactio — F orruttnelse finns olika biodynamiska
material som aktiverar betraktarens alla sinnen. Uniformer av kombucha
for tankarna visuellt till minsklig hud. Under utstédllningens gang bryts
materialen langsamt ner och fordndras — en pagaende process av forfall och
omvandling.

Felicia Thunstrom (f. 1998, Stringnis) utgér fran kroppen och utforskar
relationer mellan material, rum och handling. Hennes konstnérliga uttryck
omfattar scenisk och rumslig gestaltning. Intresset for materials
formbarhet, textur och deras roll 1 berittandet dr starkt ndrvarande 1 hennes
praktik. I Signal arbetar Felicia med kombucha — ett sa kallat smart
material — for att undersoka forruttnelseprocesser kopplade till var samtid.
Instagram: @feliciathunstrom

Nir livet leker(!) Kommer du ihag?

Linnéa Gillberg har en grund i skadespeleri och musik men jobbar fritt
och brett med manga uttryck inom scenkonst och vill alltid ldra nytt.
Starka visioner leder vigen och en 6ppen process formar detaljerna. Hon
intresserar sig for den stora virlden och hur den lilla ménniskan finner sin
plats diri.

Instagram: @gooseberryfactoryxo
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LUDWIG ROSENGREN
KOJAN, 2026

GARDINER, PASLAKAN,
LOPARE, MATTOR, KUDDAR,
GARN, UTKLADNINGSLADA,

BRODERI,
LJUSSLINGOR, FILTAR

SIGNAL

Enligt Rddda Barnens érliga rapport Stop the War on Children lever vart
femte barn pa jorden i krig. Pa 15 ar har antalet barn som lever i
konfliktzoner 6kat med 60%, dér antalet grova brott mot barn under samma
period okat med hela 373%. Krigen blir alltsa inte bara fler, de blir
farligare och dodligare for barnen. Rapporter vittnar om attacker mot
kyrkor, skolor och sjukhus. Det &r tydligt att garanterat fredade platser for
barn har minskat betydligt i vérlden.

I KOJAN finns 520 handsydda rundlar. For varje rundel finns en miljon
barn som lever i krig.

520 miljoner barn. Det gér inte att forsta. Det ska inte ga att forsta.

KOJAN ska vara en fredad plats som stinger ute omvirlden. Som skyddar,
omsluter och samtidigt inspirerar till lek. Med hjélp av barn i forskole-
klasser i Boden har KOJAN skapats for alla barn som besoker den. Men
ocksa for alla barn som inte kan besoka den. For de palestinska barnen, for
de nigerianska och somaliska barnen. Barnen i Kongo-Kinshasa. I Sudan,
Iran, Jemen och Sydsudan. For de ukrainska barnen, de etiopiska barnen
och de syriska barnen. Och for barnen i nagon av de andra 120 konflikter
som pagar i var virld.

Jag onskar alla barn en koja. Langt bort fran vuxliga hemskheter.

Ludwig Rosengren arbetar normkreativt utifran koreografiska och sinnli-
ga element. Hen ror sig friskt mellan olika stilar, tekniker och discipliner
inom scenkonst, beridttande och hantverk. Utforskandets fokus ir aterbru-
kade material — textilier med en historia och ett forflutet. I Ludwigs verk dr
lekfullhet den centrala mottagaren.

Instagram: @ludwig.rosengren

Stort tack till Prastholmsskolan och Fria Emilia i Boden kommun.
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SARA INGVARSDOTTER
INTERPLAY, 2026

AUDIOVISUELL MEDIA,
POPCORN, FARG

interplay undersoker vilka signaler som sénds och tas emot i motet med
betraktare. Genom projektionsmappning, popcorn och neonfirger stills
fragan om Play (Havremagasinets curatoriska arstema) som interaktion
overhuvudtaget kan dga rum utan 6msesidighet?

Utgangspunkten for processen borjade i ett tidigare verk dér jag ocksa
arbetade med tekniken projektionsmappning — som anvénder
tredimensionella ytor som ’canvas’ — samt materialen popcorn och
neonfirg. Jag var fortsatt nyfiken och kiinde mig inte klar med att
utforska tekniken och materialen. Jag intresserar mig for hur popcorn,
nagot sa organiskt och littillgédngligt, kan anvidndas som material och vilka
mojligheter och begrinsningar det bir pa som konstnérligt uttryck; och
for neonfirgers potential att visa nagot ur ett annat perspektiv eller med
en annan perception. projektor belyser olika tredimensionella ytor, likt en
canvas. Popcorn som material intresserar mig, hur ndgot sa organiskt och
lattillgédngligt, kan anvéindas som material och vilka mojligheter och
begrinsningar det béar pa som konstnirligt uttryck. Neonfirgers potential
att visa nagot ur ett annat perspektiv eller med en annan perception.

Sara Ingvarsdotter dr nyfiken pa olika material och mediers potential —
och motet dem emellan. Hon anvénder utforskande metoder i sin skapelse-
process och arbetar just nu rumsligt med audiovisuella och taktila element
samt intresserar sig for hur publiken kan vara en medskapande aktor.
Instagram: @sara.ingvarsdotter



TUVA DAHLGREN

JAG GOR VAD SOM HELST,
2026

MAC AURA, BOCKER,
AVOLITE

SIGNAL

Installationen, Jag gor vad som helst, undersoker hur artificiell intelligens
péaverkar litteraturen och andra kreativa branscher. I verket finns en ”"Wall

of Shame” med boktitlar som pa olika sitt har skapats med hjélp av Al

I vissa fall dr forfattarnamnet pa boken inte ens en verklig person, utan ett
Al-genererat namn.

Idag siljs Al producerade bocker i bokhandlar 6ver hela Sverige, det finns
dnnu ingen reglering som kriver att konsumenten informeras om att en
produkt &r tillverkad med hjilp av Al.

I Tuvas skapandeprocess har hon funnit en annan sida av verket. Ett
narrativ om en programmerad vidjan att fa skapa och betjina. Titeln, Jag
gor vad som helst, syftar till Al:ns underkastelse infor ménniskans
Onskemal.

Det viicker frigor: Ar det rimligt att en produkt eller bok som skapats av,
eller med hjilp av, Al siljs till samma pris som en minskligt skapad? Hur
paverkar detta dagens forfattare och illustratrer — och hur kommer fram-
tiden att se ut for de kreativa branscherna? Vad &r Al utan sitt uppdrag och
vad blir kvar om ingen ldngre ger den instruktioner?

Tuva Dahlgren (f. 2004, Trollhdttan) konstnédrskap spanner mellan
oljemaleri, illustrationer och rumslig gestaltning. Hon striavar efter
helhetsupplevelser dér ljud- och ljusdesign och installation samverkar i
motet med besokaren. Utbildningen i tvirkonstnérlig scenproduktion
breddar och fordjupar Tuvas audiovisuella skapande med teknisk kunskap
och kreativa erfarenheter.

Instagram: @Tuva_maria04
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1. Felicia Thunstrom
Putrefactio — Forruttnelse
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2. Ludwig Rosengren
KOJAN

3. Linnéa Gillberg
Ett ogonblick i tiden

4. Sara Ingvarsdotter
interplay

5.Tuva Dahlgren
Jag gor vad som helst



VANING 4B & 3B 2026 PLAY

TANK PA MILJON:
Ldmna gdrna tillbaka
mig ndr du ldst klart.

Lds mer om Havremagasinet och
vart program pé& var webbsida!

WWW.HAVREMAGASINET.SE HAVREMAGASINET
infol@havremagasinet.se HAVRE Norrbottensvdgen 18
@havremagasinet.se MAGASINET SE-961 36 Boden




